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INITIATION A LA FEUILLE ELECTRONIQUE
(EMARQUE)

@ e-Marque - LOCAUX - VISITEURS - 4x10P5 - 22/01/2014 09:56 - TARN
— e Fichier Actions Configuration ? ¥ ohs6(DEVE:1) %

Administration Feuille de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS mn- EVENEMENTS RECENTS
| 0:00

LOCAUX VISITEURS
Ftes d'équipe: 0 A B Ftes d'équipe: 0

Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 0/2

Selection des entrées en jeu - - Selection des entrées en jeu




TELECHARGEMENT DU LOGICIEL EMARQUE

Sur FBI module club

Bonjour CD89

Sai 2016-2017
FBI V2 2016-2017 T

FFBB GDrganiSmes Licences Salles  CompétitionsAdministratic Répartition  Sanction  Editions  Jeunesse IBIIGIIKT\

Bonjour 0689005

FBl V2 Saison 2014-2016 0689005 (Association)
:
FFBB G Organismes Licences Compétitions Administrations f_‘\f_\

Editions OBE |‘ 1
Saisie des résultats

Accueil

Dérogations

Teélécharger e-Marque

Nouveautes



Bonjour 0689005

I BI V2 Salson 2014-2015 0689005 (Association)
Mardi 16 septembre 2014 - 1919 F
Se déconnecter

. . . - P,

E[CE ompetition Adminisiration dition OBE I\-'IO®
] =

e

Wous aver choisi d'ouvrir ;

FFBB G Organismes

Accueil

ﬁ}'_:’ﬁ emargue_install.msi

qui est un fichier de type : Windows Installer Package (16,4 Mo)
a partir de: http://exdranet.ffbb.com

Nouveautés

» Possibilité de modifier I'assuran hniques liés notamment a la
saisie Voulez-vous enregistrer ce fichier 7 Bl connait de nombreux

s Entrées [ sorties : nouvelle méth : = iouvez continuer a travailler mais de:
Enregistrer le fichier l [ Annuler s peuvent survenir.

[E SR EN RVt L ]

[ 13’133’%214 FRAMCAISE Création dune licence
T BASKETBALL
09/09/2014 FEDERATION Fichier cuvert - Avertissement de sécurits
[ 045145 FRANCAISE [
U BASKETBALL L’éditeur n'a pas pu &tre vérifié. Voulez-vous vraiment exécuter
080 iciel ?
i mﬁﬁg” STADE AUXERROIS SEllEs -
__E| Mom : Ch\Users\Delphine\Desktop'emarque_install.msi
| .
|:| ?ﬂ?gﬁ14 STADE AUXERROIS I i‘# Editeur : Editeur inconnu
= Type : Package Windows Installer
08/09/2014
D 10:33:59 STADE AUXERROIS De: ChUsers\Delphing\Desktop'emarque_install.msi

Exécuter ][ Annuler ]

7 Corps du message
Toujours demander avant d'owvrir ce fichier

Date - 10/09/2014 10:12:53

. Ce fichier ne contient pas de signature numérigue valide
§ authentfiant son éditeur. M'exécutez que les logiciels des éditeurs
k approuves par vous. Comment savoir guels logiciels j& pevx
exgcuter 7

De - FEDERATION FRANCAISE BASKETBA

Objet : Création d'une licence




Bienvenue dans I'Assistant Installation de
e-Marque

Le programme d'installation wa vous guider tout au long des étapes néceszaies & linstallation de
e-Marque zur votre ordinatewr.

AVERTISSEMENT : ce logiciel est protégé par la loi relative au droit d'auteur et par les conventions
internationales. Toute reproduction ou distribution partielle ou totale du logiciel, par quelque moyen
que ce =oit, est strictement interdite. Toute personne ne respectant pas ces dispozitions ze rendra
coupable du délit de contrefagon et sera pazsible des zanctions pénales prévues par la loi.

< Précédent Sélectionner le dossier d'installation

Le programme d'installation va installer et arque dans le dossier survant.

Pour linstaller dans ce dossier, chiquez sur "Suivant'. Pour lnstaller dans un autre dossier, entrez
z0h nom ci-deszous ou cliquaz zur "Parcourir’.

Dossier :

C:A\Program Files [226]e- arquet, ’ Parzour.... ]

’ Ezpace requis... ]

Installer e-Marque pour vous ou pour toute personne qui utilise cet ordinateur

@ Tout le monde

) Seulement mai

Annuler ] [ < Précédent l [ Suivant » ]




Confirmer l'installation

Le programme d'installation est prét & installer e-bargque sur votre ordinateur.

Cliquez sur "Suivant’ pour démarrer lnstallation.

1) e-Marque. SRRt )

Antiler ] [ < Précédent ] | Suivant » |

Installation de e-Marque

e-harque est en cours dinstallation.

Yeuillez patienter. ..

< Précédent Suvant »






“Exﬁ”ﬁ“l;s tOM DES HICPANTS A CAcais. (i
o B

USCM
OMNISPOR..,




Bravo!

o Le logiciel Emarque est correctement installe
sur votre ordinateur et prét a étre utilise.......



MISE EN PLACE

La e-marque est officiellement lancée le ler janvier 2014.

Dans notre Comité :

Septembre 2016 : Obligatoire Sur
10 tous les championnats a

=== désignation

Janvier 2017 : Plus de feuille papier !!
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OPERATIONS AVANT LA RENCONTRE

OUVRIR LE LOGICIEL EMARQUE

e-Marque - Nouvelle rencontre
* - ™

@

Fichier Configuration 7

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

@ E-MARQUE

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

H Ouvrir une rencontre
[N Reprendre une rencontre sur ce PC

Créer une rencontre

Sans utiliser de fichier impart




e-Margque - Nouvelle rencontre

@

Fichier Configuration ?

MNouvelle rencontre

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

weneenses . N3 fagons de lancer une rencontre

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier impart




B e-Marque - Nouvelle rencontne = B8 n

Fichisr Configuration 7 L] -

Nouvelle réncontng

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

= téléchargement de la rencontre au
préalable sur FBI (page saisie des résultats)

Ouvrir une rencontre
& J Repeandre una rencantre sur oe PC

Créer une rencontre

et Contenu du fichier :
-Fichier reglement
-Liste des joueurs susceptibles de participer a
la rencontre
-Liste des officiels désignés

Intérét de I'importation : pas de saisie manuelle de toutes les
données (gain de temps important)

Possibilité de modifier certaines informations : couleur des maillots,
handicap, ajout de joueurs, n° de maillot, capitaine, ajout d’'un
entraineur, d’officiels



e-Marque - Nouvelle réncontrng
L Y

@

Fichisr Configuration

Mouvelle rencanine

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

=ouverture d’'une rencontre déja enregistrée
""" 1 surl'ordinateur

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier mpon

Cette option peut-étre utile dans le cas ou I'opérateur décide de préparer toutes
ses rencontres la veille (Tournoi). Pour ouvrir une rencontre, sélectionner un

fichier portant I'extension « .em ».



e-Marque - Nouvelle réncontrng
L Y

@

Fichisr Configuration

Mouvelle rencanine

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

Quvrir une rencontre
Reprandng ung rencordre sur op P

=création manuelle d’une rencontre avec
e saisie de toutes les données

Saisie obligatoire de tous les champs encadrés en rouge




Possibilité a tout moment de visualiser la feuille, de rectifier des données
avant le début de la rencontre :

@ e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - SMD - 20/09/2014 18:00 - BRIENON - a

Fichier Actions Configur% ¥ 15h59(IDEvt:32) % Ciemarque\emarque sauvegarde secours

Administration | Rencontfe | Feuille de marque))| Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis

FEDERATION FRANCAISE DE BASKET-BALL = .
117, RUE DU CHATEAU DES RENTIERS Eque A LESSEPTNAINS .

B P 403 -75626 PARIS CEDEX 13 E .
FFBB TEL. - 015394 2500 - FAX : 0153 94 26 84 Equipe B LESHAUTEURS ...

SENIORS MASCULINS
DEPARTEMENT Rencontre N° 0003 ~ Date 20/09/14  Heure 18:00 Lieu BRIENON

SMD Poule A 1= arbitre LAUREL S. 2= arbitre HARDY O.

Equipe A LES SEPT NAINS e MARQUE COURANTE
N° informatique lol6/8]9]1/6]7] couleur: BLANC

B A B A

p=3

Temps morts Fautes d’équipes
o[ 1] Olil2]3[4]@[1]2]3]4]
O[T T] o[[T] o[lI:«]ell=1:14]

LICENCES

——type
— surclassements

numero

V1852678 |ATCHOUM F.
RH902346 | DORMEUR M.
V1749987 | JOYEUXA.
BC982316 | SIMPLET G.

Noms des joueurs en Fautes
leuly o 3.4

MOM en majuscules, Prénom

OoNo ;W)=
O N g | =W MN|—

-
]
-
=]




PRESENTATION DE L’'INTERFACE

@ e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - SMD - 20, BRIENON - o
Fichier Actions Configuration ? 4 l 15h59 (ID Evt: 32) %% Ci\emarque\emarque sauvegarde secours

EVENEMENTS RECENTS

TEURS oo

d'équipe: 0 00h18
Mort: 0/2
= / 00h17

O Ohr/ e

- Selection des entrées en jeu

MAUPASSANT P.

Selection des entrées en jeu

VERLAINE E.

RIMBAUD H.

ZOLAF.

BAUDELAIRE L.

PROUST A.

ARAGON E.

LAMARTINE A.




1 Evenements récents

: = récapitulatif des derniers evenements
saisis

possibilité de modifier ou supprimer
certaines actions

2 Sélection des joueurs en jeu

Selection des entrées en jeu

< = gestion des entrées en jeu,
visualisation des points et des fautes
de joueurs pendant la rencontre

Pour inscrire une entrée en jeu, clic sur la
pastille orange qui devient verte a cote du
nom du joueur

8 Joueurenjeu

Joueur sur le banc




Pour calculer la minute pour les
prises de TM

(calculer le temps de jeu de
chaque joueur)

l

2]

AV. MATCH 5 Phase delarencontre

Avant match, 1¢¢ période, 2"% période, etc....

6 Nom de I’équipe, nb de fautes d’équipe, nb de TM pris § LES SEPT NAINS

et a prendre Ftes d'équipe: 0

7 Score de I’équipe

1 £ !
é




Gestion du chrono sur le logiciel

Le chrono du logiciel est basé sur I’"horloge du PC.
Deux possibilités —le bouton « Start »

—la barre « Espace » du clavier. Un premier appui
lancera le déecompte, un second appui 'arrétera.

Il vous sera possible de lancer/stopper le décompte avec une
possibilité d’ajustement a la seconde pres.

A prendre lorsque vous maitrisez le logiciel !!

Fenétre 17 : Gestion manuelle du chronometre de jeu

20



D) O 1€

5
[
B
j‘
B
B
_f

:\l_J'I',
[1580]

Panier ou marque I'équipe bleue Panier ou marque I'équipe verte

Possibilité d’'inverser le sens d’affichage des paniers (en début de
rencontre et a tout moment)



SAISIE OU MODIFICATION DES DONNES DE LA RENCONTRE

@ e-Marque - Nouvelle rencontre

||| Fichier Configuration ?

A oot ecenve
@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre 1 CHARGEMENT D'UN REGLEMENT SPECIFIQUE

Depuis un fichier import Réglements par défaut | 9€ l Charger un réglement ‘

Quvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC 2 SAUVEGARDE DE SECOURS

Emplacement non défini )4 l Définir un emplacement J

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

Lancer la rencontre _’




@ e-Margue - Nouvelle rencontre

Fichier Configuration ?

| Nouvelle rencontre

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

Ouvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

1 CHARGEMENT D'UN REGLEMENT SPECIFIQUE

Réglements par défaut X Charger un réglement

4 A 2 .
'0' Souhaitez vous configurer la sauvegarde de secours 7
A v

Lancer la rencontre | % |




A renseigner selon

convocation des

INFORMATIONS - RENCONTRE

I n d I Catl Ons Type de championnat: départemental Date: 20/09/2014 l |
Oﬁl C|e| IeS Championnat disputé : Heure L]_s_v’ - bo_vl i
. Numéro de rencontre : 0004 Lieu: BRIENON
(calendrier,

Poule: A

Retransmission TV :

Nombre de spectateurs :

officiels

REGLEMENT

Durée d'une période : |00:10:00 v Périodes par mi-temps :
Durée d'une prolongation : | 00:05:00 . Temps-morts premiére mi-temps :
Durée d'un temps mort : |00:01:00 ¥ | Temps-morts deuxiéme mi-temps :

A vérifier (valeur
par defaut) et

|

|

FR— e
Temps-morts prolongations : | 1 m Od Ifl e r
Fautes d'équipe premiére mi-temps: |5 ¥ | Fautes d'équipe deuxiéme mi-temps : ‘ 5 éve ntu el Ie m e nt
Fautes d'équipe prolongations : [S—v] =

Caracteristiques de la rencontre



EQUIPE A
Nom Equipe : JRe[e\T)4
Abrégé : jie;

Couleur de maNot :

Handicap \§i|

EQUIPE B
Nom Equipe :
Abrégé :
N° Informa@fiue :

Couleur de

Saisir nom des
equipes, n°
informatique,
couleur de maillot

Puis VALIDER

VISITEURS
VIS




Saisie des joueurs et des officiels

'@ e-Marque - SENTINELLE BRIENON - STADE AUXERROIS - - 20/09/2014 15:03 - 3
Fichier Actions Configuration ? ‘_ 20h07 IDEvt:1) 9%

Administration I Rencontre | Feuille de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis
. INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS
SENTINELLE BRIENON e = STADE AUXERROIS

Type championnat: départemental
Championnat :
N° rencontre: 0004
Date - Heure: 20/09/2014 - 15:03
Lieu: BRIENON

N° Lic. Nom

Statut Nom Prénom

Aj. Officiels




Saisir n° de licence

Sélectionner dans menu déroulant type
de licence

N° Licence : VT780089

[ | Licence non présentée

Sélectionner le cas échéant le
N° National : | surclassement

Type de licence :

Surclassement :
Surclassement :

Jc1

Nom :|JC2

= JT Prénom :
Prenom: | ¢

MNom :

Départemental
Régional
. | Maticnal

N° de maillot : | 'L
JAS

Capitaine : | jascTC
. Saisir le nom du joueur
JCIASCTC

JC1ASHN Saisir le prénom du joueur (facultatif)

N° du joueur par défaut de 4 a 15
avec possibilité de le changer

‘ Ajouter ’ Annuler l

PUIS




INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS

Type championnat: TOURNOI
Championnat: CFEB @
N° rencontre : 44444
Date - Heure: 17,/09/2014 - 17:15
Lieu: AUXERRE

Ajout d'un nouvel officiel

M2 Licence :

[C] Licence non présentée

Statut Nom Prénom M® Mational :

Mom :

@ Ajout d'un nouvel officiel

Prénom :

Fonction : | Non renseigné
Mon renseigné
Arbitre
Alde-arbitre 1
Aide-arbitre 2
Groupement sportif : | Délegué aux officiels
Commissaire
Chronométreur
Margqueur
Aide-Margqueur
Chronométreur des tirs

MN* Licence :

[[] Licence non présentee B

M® Mational :

Mom :

Prénom :

Fonction : | Mon renseigng

Médecin

Resp. organisation

Adresse :

Groupement sportif :




Selection des entrées en jeu

Saisie des entrées en jeu

Sélectionner les 5 entrées en jeu de
I'équipe A (clic sur pastille orange qui
devient verte)

Faire signer la liste des joueurs et
entrées en jeu au coach

o = mans AA

En signant, je confirme l'exactitude, la véracité et la sincérité des

éléments déclaratifs fournis ci-avant comme les noms et numéros I Valider | l Annuler I
des membres de I'équipe.




I EE EE S W

| R Temps Mort : 0/2

" [av. matchE P e

Question

| Souhaitez vous inverser les bancs d'équipe et paniers ?

B11 entre su
B8 entre sur |

B4 entre sur |

MAUPASSA
VERLAINE E.
RIMBAUD H.
ZOLAF.
BALZAC C.
RABELAIS M.

BAUDELAIRE



OPERATIONS PENDANT LA RENCONTRE

v TUIVIGI{UT ~ LLD OLT 1 INANND ~ LLD 1IAUITLUND ~ JIVIL ~ LU/ UIJEU I 10UV ~ DIVLINUIY — — mem

‘ichier Actions Configuration ? ‘_, 0h32 (ID Evt:44) % C:\emarque\emarque sauvegarde secour

Administration | Rencontre Positions de tirs réussis

Feuille de marque | Historique | Statistiques

EVENEMENTS RECENTS ~

| LES HAUTEU Rs 00h28 A10 entre sur le terrain )
00h31 B12 entre sur le terrain Ftes d'équipe: 0 B AV. MATCH n 00h29

- Temps Mort: 0/2
00h31 B11 entre sur le terrain (%] = /

00h31 B8 entre sur le terrain n %]

il >

A13 entre sur le terrain

A | LES SEPT NAINS

4 MAUPASSANT

5 VERLAINE E.

ATCHOUM F.

6  RIMBAUD H. DORMEUR M.

8 ZOLAF. 7 JOYEUX A.

TIMIDE C.

11 C RABELAIS M.

BAUDELAIRE L.

PROUST A.

ARAGON E.

|
|
|
|
10 BALZACC. |
|
|
|
|
LAMARTINE A. |

Entraineur(s)




Temps Mort: 0/2

Question

% Le match est sur le point de commencer.
P/ Voulez-vous continuer ?

9 siml
¢! & — TS S

10C TIM|
13 PRO

73
]




Gestion de la possession alternée

_—




@ e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - SMD - 20/09/2014 18:00 - BRIENON - g
Fichier Actions Configuration ? l Omin00s (ID Evt:46) " Ci\emarque\emarque sauvegarde secours

Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS !j {0:00 D

0:00  Sens fldche déterminé 28 00h30. Entrées en jeu effectuées .

00h32 Entrées en jeu effectuées m ‘ L ES H AUTEU R S SIARE m 00h29 A10 entre sur le terrain Y
[oons wtsentiesurieteron @ B3 Wl e dquie: 0 ¥ 1/4 |A

; Temps Mort: 0/2
00h31 B12 entre sur le terrain n m i r

00h31 B11 entre sur le terrain n m O

00h29 A13 entre sur le terrain o)

(%] (x] (x] |

B | LES HAUTEURS
A | LES SEPT NAINS

MAUPASSANT P.
VERLAINE E. 1 4  ATCHOUMF.

RIMBAUD H. T T E]
ZOLAF. 7 JOYEUXA. @
b 9 sIMPLETG.

Nom

RABELAIS M. O} 10C TIMIDEC.

BAUDELAIRE L.

PROUST A.

ARAGON E.

LAMARTINE A.
Entraineur(s)



INSCRIPTION D’UN PANIER

Cliquer sur la
zone de tir

Sélectionner le
joueur a
I'origine du tir

A ) LES SEPT NAINS

CEnjeu N fom

“ ATCHOUM F. 2

m
=
[
D
c

Fie(s) Pi(s)

6 DORMEUR M.
i JOYEUX A,

9 SIMPLET G.

TIMIDE C.
11 GRINCHEUX G.
13 PROFJ.

EEEEC N

J_

Incréementation du score automatique



Pour modifier un tir

- EVENEMENTS RECENTS
B11 : Tir 3 2 points réussi (4) . m

X}

B15 entre sur le terrain n m

B15 sort du terrain n m

B11 :Tir 3 2 points réussi {(2) m m

| MODIFICATION : 72 | 0:00 | 1/4 | Equipe B | B11, MARCEL RABELAIS : Tir a 2 points réussi (4) | Annuler

Dans Evenements récents,
cliquer sur le bouton modification

Repositionner le tir

Cliquer sur modifier




Pour supprimer un tir

EVENEMENTS RECENTS Dans Evénements récents,
B11:Tira 2 points réussi (4) 3¢ E3 cliquer sur le bouton suppression
B15 entre sur le terrain

B15 sort du terrain

Répondre oui a la confirmation

B11 :Tir 3 2 points réussi {(2)

r Question i

1 .
q @ Vous étes sur le point d'annuler |'événement suivant 7 i
T21/4| 000 | Equipe B | B11, MARCEL RABELAIS: Tir & 2 points réussi
4

Voulez-vous continuer 7

Clui Mon |

hm




INSCRIPTION D’UNE FAUTE

Selectionner le joueur ayant commis la faute ‘ Annuler ‘

Sélectionner le joueur ayant commis la faute l Annuler ’ ‘
A | LES SEPT NAINS =" —|

Enjeu N° Nom Fte(s) Pi(s)
4  ATCHOUMF. :

[ ] & DORMEURM.

'A10, TIMIDE C.

Fautes personnelles : (0)
| Fautes d'équipe : 0

] 7 Joveuxa. ‘Vm‘
M ° swpeETG ———
10C TIMIDEC.

11 GRINCHEUX G.

M i eroru.

. TYPE DE FAUTE
! @ Personelle

. REPARATION
@ Aucun LF

J1LF
I 2LF
)3 LF

" Compensé

1 Antisportive

" Technigue

_ Disqualifiante

Bagarre



A10, TIMIDE C.

éFautes personnelles : (0) l Valider l
Fautes d'équipe : 0 i

TYPE DE FAUTE REPARATION
9 Personelle | ) Aucun LF
) Antisportive g O1rF
) Technigue i @ 2LF
) Disqualifiante _ J3LF

Bagarre ' Compensé

ANNONCE : P2 a A10, 1ére faute personnelle, 1ére faute d'équipe | Ok ’

A | LES SEPT NAINS
Enjeu N° Nom Fte(s) Pi(s)

4  ATCHOUMF. :
| 6  DORMEURM.
7 JOVEUXA.

9 SIMPLET G.

10C TIMIDEC. E




| Sélectionner un joueur de I'équipe B pour tirer les lancers francs | Annuler | |

'B11, RABELAIS M.
'B11, RABELAIS M. | ———




Si plus de 4 fautes d’équipe

Ne pas oublier de mentionner les LF dans la réparation de la faute

A4, ATCHOUM F. g
| Fautes personnelles: P P; (2) i

| Fautes d'équipe : 5

REPARATION

@ personelle ) Aucun LF
) ANTEPE ] OA1LF
) Technique i

" Disqualifiante ; O 3LF

_) Bagarre i ) Compensé




A | LES SEPT NAINS

6  DORMEURM.

=
(] 7 Joveuxa

Pour modifier ou supprimer une faute d’e joueur, méme procédure
gue pour supprimer un panier (dans Evenements récents)



SAISIE DES TEMPS-MORTS

Al 174 8-

@ Saisie d'un temps m... BB

| Choix de I'équipe

) LES SEPT NAINS

ATTENTION, bien
vérifier la minute
avec le
chronométreur

) LES HAUTEURS

Période : 1/4

Minute de jeu: 1

Pour supprimer ou modifier un TM, méme procedure que pour
suppression ou modification d’'une faute (dans Evénements récents)



En cas de TM apreés une faute avec réparation par LF

Obligation de sortir de 'enchainement automatique en cliquant sur
« Annuler » ou en appuyant sur Echap

Sélectionner un joueur de I'équipe A pour tirer les lancers francl] | Annuler ’

B11, RABELAIS M. :
Fautes personnelles : P; (1)

Fautes d'équipe : 1

e |
_'_

TYPE DE FAUTE REPARATION
@ personelle &) Aucun LF
) Antisportive C1LF
) Technique @ 2LF
) Disqualifiante ©3LF

Bagarre ) Compensé

@ Saisie d'un temps m...

L Choix de I'équipe ’

() LES SEPT NAINS

? ' % /
) LES HAUTEURS | ) . %

| Période : 1/4

Minute de jeu: 1



SAISIE DES REMPLACEMENTS

A | LES SEPT NAINS

Entrain I ' |
ntraineur(s) Pastille verte = joueur en jeu

Pastille orange = joueur sur le banc



CHANGEMENT DE PERIODE

@ e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - 5MI
Fichier Configuration 7?

Adminis Désigner un entraineur

Positions de tirs réussis

Historique | Statistiques

Désigner un capitaine

[ ] -
Période suivante

Q- ETART‘
Faute d'éguipe g B Al AR

Incident n
Reclamation :
Reserve

Fin du match

Perte de la rencontre... 3

Temps Mort : 0/2

S

Question

| Lancer franc

=% Vous vous apprétez 3 changer de période.
‘€ Voulez-vous continuer?

=] -
7




al 2/4 B

| Vigilance possession alternée | Ok ’

Cléture automatique de la 1¢ période par le logiciel :
report du score de la periode, fautes d’équipe, fautes
personnelles encadrées, ...



FIN DE LA RENCONTRE

2 e-M:

Configuration 7

Historique | Statistique

er un entraimeur

igner un capitaine

l Question .

te ¢ Lang

Périade suivante

I.-”' % Vous vous apprétez a cloturer le match,
Y Voulez-vous continuer?

Faute d'éguipe

Incident

Réclamation

Récarve

uluuuu

Fin du match

Fare de la rencontre.,, 2

Fichier Actions Configuration 7

Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis | Cléture de match

EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes: @ Incidents : e Reclamations : Q Réserves @

[ vérifier et cléturer la feuille de marque ]




OPERATIONS A L'ISSUE DE LA RENCONTRE

DES FAUTES LES SIGNATURES

2 e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - SMD - 20/09/2

Fichier Actions Configuration 7

Cléture de match

Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis

B Confirmation de fautes

Description :

81| ApM | 1Th10 | Equipe & | Faute : T 3 Ad, 1ére faute personnelle

ATCHOUM F. VT8526782

Motif :

avec rapport
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@ Signatures des fautes

| Equipe Licencié Type Motif Rappert
LES SEPT NAINS ATCHOUMF. T ARROGANCE Non

Capitaine A ffa Capitaine B

Refus de signer Refus de signer

Aide-Arbitre 1 Aide-Arbitre 2




EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes: of Incidents : e Reclamations : @ Réserves : e

[ Verifier et cléturer la feuille de margue l

e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - SMD - 20/09/2014 18:00 - BRIENON - o lE

F Actions Configuration ? "_ 11h14 (IDEvi: 82) %% Clemarque\emarque sauvegarde seco

ration | Rencontre | Feullle de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis | Cléture de match

- @ D UL U CLATEAL DES RENTIERS Equipe A LESSEPTNAINS
B.P. 403 - 75626 PARIS CEDEX 13 -
FFBB TEL - 015394 2500 - FAX : 01 5394 26 84 Equipe B LES HAUTEURS.
SENIORS MASCULINS .
DEPARTEMENT Rencontre N° 0003 Date 20/09/14 Heure 18:00 Lieu BRIENON
SMD Poule -A 1= arbitre LAUREL S. 2= arbitre HARDY O.
Equipe ALESSEPTNAINS I MARQUE COURANTE
N° informatique | 0]6[8[9[1][6]7] Couleur : BLANC
Temps morts Fautes d'équipes A B A B A B
[0]e) O == O =] T 1 41| 41 81| 81
00 ® oE=———"HoEE=—=F—==F+ 2 11 42142 82|82
oES o oE==oE=|| e |Hal
funes I Noms des ioueurs | |m.| Fautes I [414 44144 84184




DEPARTEMENT Rencontre N° 0003  Date 20/09/14 Heure 18:00 Lieu BRIENON

SMD Poule -A 1= arbitre LAUREL S. 2= arbitre HARDY O.
Equipe A LES SEPT NAINS oo MARQUE COURANTE
N° informatique lol6|8]9]1|6]7|] cCouleur:BLANC
Temps morts Fautes d'équipes A B A B A
OO[2]3) O o ===+ T 1 M 41 81
cobg oE= obo|[ |l ol ||
———type Noms des joueurs Ne | n Fautes 414 44144 84
| ts -
'_SUE:S:;ZT;” NOM en majuscules, Prénom leu 1,2,3,4,5 9 63 45145 85
V1852678 | ATCHOUM F. 4 Rt 6 f° 46146 86
[Falsl Il Elalatals W Fal s AL I R A ) ? 7 47 47 8?
VPPV IV = E 18 | 48 88
VIiltoool [w S g T . [ | LIPS - 2 -

Cliquer pour cléturer définitivernent |a feuille de margue




Signatures de fin de match

Aide-Marqueur Chronométreur

Cla:

Chronométreur des tirs Commissaire

SIGNATURES
FIN DE MATCH

Clé:

Aide-Arbitre 1 Aide-Arbitre 2

En tant que 1er arbitre, j'atteste avoir procédé 3 'ensemble des vérifications nécessaires et ainsi
valider définitivement la feuille de margue.
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e

Signatures de fin de match

Aide-Marqueur

| e

Clé: X & ; Clé:

Chronométreur des tirs Effacer Commissaire

Q_B/ SIGNATURES
FIN DE MATCH

clé: X clé:

Arbitre Effacer |  Aide-Arbitre 1 Aide-Arbitre 2

=S4

En tant que 1er arbitre, j'atteste avoir procédé a I'ensemble des vérifications nécessaires et ainsi
valider définitivement la feuille de marque.




Enregistrement des données

? e-Marque - LES SEPT NAINS - LES HAUTEURS - SMD - 20/09/2014 18:00 - BRIENON - g ‘
Fichier Actions Configuration 7 "_ 11h19 (ID Evt: 83) % Ciemarquelemarque sauvegarde secol
Administration

Rencontre | Feuille de marque | Historique | Statistiques | Positions de tirs réussis | Cloture de match

EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes : J Incidents : Q Réclamations : Q Réserves : Q

LISTE DES FICHIERS GENERES

Quvrir le dossier de la rencontre ] [ Enregistrer les documents l

Document Nom du fichier

Impression
Feuille de margue

Feuille_de_Marque_[2014-09-20_UNK_SMD_LES_SEPT_NAINS-LES_HAUTEURS].pdf

Historigue Historigue_[2014-09-20_UNK_SMD_LES_SEPT_MAINS-LES_HAUTEURS].pdf

Stats générales Stats_generales_[2014-09-20_UNK_SMD_LES_SEPT_NAINS-LES_HAUTEURS].pdf

Positions de tirs réussis  Pos_tirs_reussis_[2014-09-20_UMNK_SMD_LES_SEPT_MAINS-LES_HAUTEURS].pdf

b ) ] @)

ENVOI DU FICHIER EXPORT

Le fichier ‘Export’ reprend ['ensembie des informations de la feuille de margue dans un format numérique.




LISTE DES FICHIERS GENERES

Document Nom du fichier

Feuille de margue
Historigue

Stats générales

Positions de tirs réussis Pos_tirs_reussis_[2014-09-20_UMNK_SMD_LES_SEF

ENVOI DU FICHIER EXPORT

Feuille_de_Marque_[2014-09-20_UNK_SMD_LES_d
Historique_[2014-09-20_UNK_SMD_LES_SEPT_NA

Stats_generales_[2014-09-20_UNK_SMD_LES_SEP

Chuoisir un dossier

Rechercher un dossier

[=

M Ordinateur

4 15, WindowsB_0S (C:)

. Intel
J Idiag
. mfg
. Mouveau dossier
. Perflogs
. Program Files (x36)

. Emargque

Créer

un nouveau dossier

Annuler
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Envoi des données

ENVOI DU FICHIER EXPORT

Le fichier "Export’ reprend l'ensemble des informations de la feuille de marque dans un format numérique.



CAS PARTICULIERS

@

Fichier

e-Marque - LES SEP”

Actions ll Configuration  ?

Désigner un entraineur

Historique | Statistiques | Positions de ti
Désigner un capitaine
Période suivante

Faute d'équipe wte T~ ] =N o N

Incident
Réclamation

Réserve

Par défaut

Par forfait

Enjeu N®  MNom




@)FrBB

COMMISSON FLoERALE
OFFICIELS

EEPARTITION DES PROCEDURES DE COMMUNICATION
ENTEE LE3 OTM D'UNE TAELE DE MARQUE

AVEC LE LOGICIEL E-MARQUE

Table avec
Actions 20TM 20TM 20TmMm 40TM
Marguewr / Chrono Merqueur § Chrono f Operateur Bideargueur/Margueur/Chono ABidesrgueurMangueur Chrono/ Operateur
Faire la gestuelle "OK" pour
communiquer que la table de MARQUEUR
marque est préte
CHRONOMETREUR

Demander des remplacements

Bztendre ks fin de la communicstion de Farbitre avant d'intervenir

Demander des temps-morts

CHRONOMETREUR

Betendre k& fin de la communiction de Farbitre svant d'ingereenir

Lever les plaguettes des fautes M ARQU EUR
de joueur 4 M'étude pour |2 répartition des activités entre
|'Side-marguewr ot be Margueur
MARQUEUR et MARQUEUR et et et

Mettre en place les signaux des
fautes d'équipe

CHRONOMETREUR

en fonction du cote

OPERATEUR

&n fonction du cote

CHROMNOMETREUR

en fonction du omte

OPERATEUR

en fonction du cote

Positionner l'indicateur de
possession (fleche)

MARQUEUR

propasition faite par : C.OTM
date : 24/06/2013




